[bookmark: _GoBack]Reglas del Torneo de Fútbol Five-A-Side del Condado de Lewis


Start of play rules:

1. Duración del juego: total de 15 minutos ~ dos períodos de siete minutos con un medio tiempo de un minuto. Los primeros juegos comienzan a las 8:40 a.m. y se espacian en intervalos de 20 minutos. No todos los equipos comenzar a las 8:40 a.m. ¡Los juegos son rápidos, así que no pierdas tiempo!

2. Bolas de juego: cada equipo proporcionará dos bolas para cada juego con bolas adicionales colocadas detrás Cada gol para reinicios rápidos . Un cazador de bolas debe colocarse cerca de cada objetivo de possible (los hermanos son geniales para esto!).  Es responsabilidad de cada equipo recuperar sus bolas después de cada juego Las pelotas deben estar marcadas con el nombre de su equipo / club ya que el torneo no será Responsable de la pérdida de equipos.

3. En el campo: cada entrenador es responsable de tener a su equipo (5 jugadores) en el campo de juego Antes de que suene la bocina de inicio. Los horarios de juego estarán disponibles en la inscripción.
mesa.

4. Sound of the Horn: el juego y la segunda mitad se inician en el sonido de la bocina, en el que hora en que el árbitro deja caer la pelota en el círculo central (un jugador de cada equipo debe ser dentro del circulo central). Tan pronto como la pelota toque el suelo, los jugadores pueden patear la pelota. Si un El equipo llega tarde o no está listo, el juego comienza de todos modos. Un equipo puede bajar y marcar un gol.  sin que el otro equipo esté preparado o en el campo. (Ver reinicios tras un gol).

5. Árbitro: si no hay un árbitro presente al comienzo del juego, un entrenador o un padre debe configurar para oficia el juego. Cada equipo es responsable de la mitad del juego.

Reglas especiales de juego de un lado

1. Reglas de la FIFA: las reglas generales de juego siguen las reglas de la FIFA a menos que se modifiquen en este documento. Los El director del torneo tiene la decisión final en la regla o disputas del árbitro

2. Fuera de juego: no se utiliza ninguna regla de fuera de juego durante el torneo.

3. Sustituciones: sustitución libre sobre la marcha. Los jugadores sustitutos deben tocar las manos donde las líneas de toque centrales se intersecan.

4. Tiros libres: se otorgarán como tiros directos o indirectos en el punto de la falta en
De acuerdo con las normas de la FIFA. No habrá tiros penales, pero sí un punto de desempate.
Se otorgará al equipo no infractor.

5. Reiniciar después de que el portero maneje la pelota: El portero, después de manejar la pelota, solo puede lanzar La pelota en juego. No se permiten patadas o lanzamientos. (Las patadas son iguales a las normales reglas).

6. Reinicios después de un gol: Después de un gol, el equipo que no anota comienza la repetición en el círculo central. El balón puede patearse tan pronto como se establezca estacionario en el punto central.


7. Juego: No se tomarán esquinas, pero el equipo que hubiera tomado la esquina lo hará.
recibe un punto cada vez que se otorga una esquina. El balón volverá a ponerse en juego como gol.  patada tras cada esquina.

8. Fin de cada mitad: cada mitad termina en el instante en que suena la bocina (no hay continuación). El medio tiempo es de 1 minuto, cambia rápidamente los extremos del campo. Si una lesión u otro juego anormal se ha producido una detención, el árbitro decidirá si se producirá tiempo adicional para jugar

9. Tarjetas: Cualquier jugador que reciba dos tarjetas amarillas o una tarjeta roja será automáticamente eliminado de jugar en torneos posteriores.

10. Lesiones: debido al uso de un temporizador central, si un jugador está lesionado y no puede moverse, el árbitro iniciará su propio reloj y si al final de la regulación hay menos de dos minutos para jugar esto puede ser considerado un juego. Si hay más de dos minutos, el el juego se jugará (posiblemente en otro campo) con el tiempo restante en los árbitros Mira para completar el juego. Si algún equipo tiene lesiones, el jugador del equipo cuenta a continuación.
cinco, ese equipo debe jugar con los jugadores restantes o perder el juego.


Los entrenadores son responsables del comportamiento de sus laterales, no griten a los árbitros.

Recuerde que el 5-A-Side está dirigido por voluntarios.
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